FINAL DISEASE

Avner Pereira
Carlos Frias
Francisco Cabelo

Desenvolvimento de Jogos para Computador
Professores:

Antonio Coelho

Rui Rodrigues



nceito de jogo

Uma bactéria que precisa sobreviver e
ganhar resisténcia

Antibioticos

Nutrientes

Reproducao

Proposta 7: Super-Bactéria

o lvone Moreira e Olga Nunes




bjetivos

Principal

o Ficar o maior tempo vivo
e Secundarios

o Reproduzir

o Coletar os nutrientes

o Evitar os antibioticos

o Aumentar a resisténcia




sign de jogo

Escala de tamanho modificada entre
bactérias e antibioticos

e Fronteiras bem definidas (passar a
sensacao de estar num lago)

e Camera aérea




ecanicas de jogo

Regras de jogo
O Derrota: todas as bactérias morrerem

O Vitoria: nao ha, pode-se ter como incentivo melhorar o
highscore (tempo que passa Vvivo)

e Interatividade "Player-to-Game”
e Desafio explicito: sobreviver

e Informacao imperfeita
O o0 jogador nao pode ver todo mapa de uma vez so

Balanceamento dinamico
O O numero de antibioticos sempre cresce




terface

Fisica

O Jogo de computador com comandos baseados em
teclado e mouse

O Controlo livre da camera

B Posicao

B Zoom

O Controlo da bactéria
B Com mouse, no estilo "selecionar e mandar ir"




terface

Visual

O Passiva

B Mostra informacoes sobre a populacao
B Minimapa

O Ativa

B Interacao com o jogador

B Botoes dinamicos

B Bactérias selecionadas e seu status




cnologia

Tudo dentro do Unity3d free

o Desenho do terreno

o Aspecto aquatico

o Programacao em C# e Javascript




Gameplay



Perguntas?



