Objetivos do Projeto

O objetivo principal passa pelo desenvolvimento de uma
aplicacdo user-friendly que permita combinar as varias
formas de viajar (metro, autocarro, comboio, etc)de

forma a fornecer o melhor trajeto possivel ao utilizador.

Prioridades do Projecto

Devido ao curto espaco de tempo para o desenvolvimento
do sistema (cerca de 6 semanas), a prioridade do grupo vai
para o desenvolvimento das varias ferramentas que
permitem o funcionamento do sistema. A robustez e
variedade de dados que a aplicacdo consegue tratar ficara
para segunda prioridade, que sera retomada (ou nao)

dependendo do sucesso do produto final.

Pretensoes do Projeto

Para garantir a viabilidade do projecto, o grupo ira
certificar-se de que ¢é possivel o acesso aos dados
necessarios para o funcionamento da aplicagdo.
Adicionalmente, ¢é também necessario fazer o
levantamento das competéncias de cada um dos
elementos do grupo, para poder existir um planeamento e

distribuicao de tarefas eficaz e coerente.

Restricoes e Limites do Projeto

Tendo em conta que para o projeto funcionar na sua
plenitude seria necessaria reunir muitos dados o que, por
motivos de falta de tempo, dificultaria a realizacao do
mesmo. A base de dados sera limitada a um percurso pré
definido, sem contemplar todos os dados necessarios para

a concepcao ideal da aplicacao.
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O Manager do Projeto

Este projeto sera estritamente supervisionado pelo Project
Manager designado, mais concretamente pelo Nuno Fonseca
Sera da sua responsabilidade a concepcao estrutural do
projeto, definir tarefas, facilitar a definicao do objectivo do

projecto, objectivos e entregas.
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Controlo de Alteracoes

Possiveis alteracdoes as previsoes feitas neste Project Charter
sera discutidas em grupo. Apos acordadas unanimemente, serdao

apresentadas pelo Project Manager ao ScrumCoach.

Critério de Sucesso

O grupo considera que a aplicacdo cumpre os objetivos se for
capaz de fornecer ao utilizador as varias formas de percorrer o
trajeto definido (dentro do tempo total de implementacao - 6
semanas). Adicionalmente, pretende-se que o utilizador nunca

fique sem uma solucao para a sua necessidade.

Relatorio de Especificacdo de Requisitos

Prototipo da Interface com o Utilizador

Relatorio de Arquitectura

Protétipo Funcional

Codigo fonte e executavel do produto integrado

Pacote de Manutencao do Produto

Documentacdo Técnica da
Implementacao

Pacote de Instalacao do Produto

Versoes atualizadas da
documentacao produzida nas
fases anteriores.
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